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SID MEIER'S CIVILIZATION
FAQ 2.0

Do ptekladu byly doplnény poznamky vztahujici se specificky k ceské verzi (oznaceno ).

ZAKLADNI HRA

Opravy v pravidlech

Stavéni figurek, jednotek, budov nebo divii (Ceska verze, 1. vydani, s. 15)

Hrac¢ smi v ramci kazdé méstské akce postavit pouze jeden objekt (figurku, jednotku, budovu
nebo div). Prvni vydani Ceské verze obsahuje v seSitu pravidel nejednoznacnou formulaci.
Formulace na ptehledovych kartach je pfesnéjsi a odpovidé originalu. (Mozna, Ze byla tato
pasaz v dotisku cCeské verze opravena.)

Priprava bojovych sil (Ceskd verze, 1. vydani, s. 23)
e +3 karty, pokud hra¢ brani své hlavai mésto — tedy pfi obrané jakéhokoli svého mésta,
nejen hlavniho. (Mozna, zZe byla tato pasaz v dotisku ceské verze opravena.)

Piidavani divii na trzisté
Jakmile je n¢jaky div postaven, ihned tdhnéte novy z balicku divii a poloZte ho na desku
trzisté spolu s odpovidajicim zetonem. (Tato pasdz je jiz v ceské verzi obsazena.)

Zastaravani divii na trzisti

Pokud by mélo dojit k zastarani divu prostiednictvim karty technologie, mize se hra¢
rozhodnout nechat zastarat i div, ktery se dosud nachézi na trzisti. V takovém piipadé se dany
div odstrani spolu se svym Zetonem z trzisté a na jeho misto se doplni novy z balicku karet
diva.

Odména pro vitéze bitvy

Ackoli ztraty zptisobené porazené strané ziistavaji v zasadé stejné, systém odmeén byl upraven

tak, aby doslo k jeho zjednodusSeni a zabranilo se ur¢itym hernim zlotadim.

e Pokud mél poraZeny na policku jednu nebo vice figurek: Vitéz ziskavd odménu
v hodnoté 1 bodu.

e Pokud poraZeny branil jedno ze svych mést (nikoli hlavni): Vitéz ziskava odménu
v hodnoté 2 bodd.

e Pokud porazeny branil své hlavni mésto: Vitéz ihned vyhravd hru vojenskym
vitézstvim.

Vitéz ihned vyuzije ziskanou odménu k zajisténi vyhod z nasledujiciho piehledu. Kdyz obdrzi

vicebodovou odménu, mize ziskat tolik vyhod, na kolik mé narok, a jednu vyhodu mize

ziskat vicekrat. Naptiklad hra¢, ktery ziskal 2bodovou odménu, si mize vybrat jednu

2bodovou vyhodu, dvé rizné 1bodové vyhody nebo tutéz 1bodovou vyhodu dvakrat.

1bodové vyhody
e Zisk az 3 bodl obchodu z ¢iselniku obchodu porazeného.
e Zisk az 3 zetoni kultury porazeného.




Translation & Compilation © 2013-2014 Véaclav Prazak

e Zisk libovolného Zetonu suroviny porazeného (je mozné si vybrat i zeton chySe nebo
vesnice otoCeny licem dolt, avsak vitéz nebude dopiedu veédét, co ziska).

e Porazeny piijde o 1 Zeton mince podle volby vitéze. Toto se netyka investic (viz rozsifeni
Slava a bohatstvi).

2bodové vyhody

e Nauceni se 1 technologii porazeného, kterou vitéz nezna, bez placeni jeji ceny v bodech
obchodu. Vitéz musi mit pro tuto technologii vhodné volné misto ve své pyramidé¢
technologii.

e Zisk 1 karty kulturni udalosti. Vitéz se nemutze na karty pfedem podivat, aby si vybral.
Taha si kartu ndhodné, pti¢emz vidi pouze rubové strany.

e Zisk 1 Zetonu mince porazené¢ho. Tuto minci si vitéz umisti na svou tabulku naroda. Toto
se netyka investic (viz rozs$iteni Sldva a bohatstvi).

Bitevni tahy
Béhem boje v kroku ,,Bitva* se hraci stiidaji v bitevnich tazich; zac¢ind obrance. Pouze hrac,
jehoz bitevni tah pravé probihd, mize pouzivat schopnosti (napfiklad z technologii nebo karet
kulturnich udalosti) nebo zahravat jednotky. Hractiv bitevni tah sestava z nasledujicich fazi:

1. Prilezitost k pouziti schopnosti.

2. Zahrani jednotky.

3. Prilezitost k pouziti schopnosti.

4. Konec bitevniho tahu.
Jakmile hrac¢ zahraje svou posledni jednotku, jiz dalsi bitevni tahy neprovadi.

Opravy karet

Div Angkor Wat ma tento opraveny text:

Sprava mésta: Jednou za tah mizeS jako méstskou akci téZit v jednom mésté suroviny
dvakrat (dokonce i z té¢hoz policka).

Cena: 20 bodu produkce/10 s Teologii

(Opravena karta vysla v rozsireni Slava a bohatstvi, v ceske verzi tohoto rozsireni je vsak
chybny preklad. Oficidlni stanovisko k tomuto divu se objevilo az ve FAQ 2.0.)

Technologie Letectvi byla na rozdil od prvniho originalniho vydéani vydana v ¢eské verzi
se spravnym textem. Neni tedy tfeba nahrazovat ji kartami z ¢eské verze Slavy a bohatstvi
(karty jsou totozné).

Technologie Odlévani kovii nema mit symbol mince.
Technologie Zeleznice ma mit symbol mince.

Technologie Zpracovani kovii méa mit tento opraveny text:
Boj: kdyz zahrajes z ruky kartu jednotky do nepratelské fronty, ptidej k sile jejiho prvathe
utoku 3. (Chyba v ceské verzi, spravny text je zdiiraznén mj. i nize ve FAQ.)

Karta kulturni udélosti Dar zdaleka je pielozena tak, ze umoziuje nejednoznacny
vyklad. Lepsi je vychazet z nasledujiciho textu (Moznd, Ze byla tato pasaz v dotisku ceské
verze opravena.):

... Poté si vyber jin¢ho hréace. ...
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FAQ
Obecna pravidla

MiiZe hra¢ béhem jednoho tahu provést tutéZ méstskou akci s vice neZ jednim svym
méstem?

Ano. Kazdé mésto si miize vybrat mezi stavénim, zaméfenim na uméni nebo tézbou surovin.
Pokud ve stejném tahu dosahne vice hracia védeckého vitézstvi, kdo vyhraje?

Zvitézi ten z nich, ktery je na fad¢ nejdiive. Jako alternativu si lze vybrat hru s Pokrocilym
rozhodovanim remiz, viz nize.

Pokud hra¢ vyuZije technologii nebo kulturni udalost, aby ziskal bonus k produkci, a
poté pouzije Teorii atomu nebo Adu Lovelace (z rozsifeni Slava a bohatstvi) k ziskani
méstské akce navic, ziska bonus k produkci pro obé méstské akce?

Bonus k produkci lze vyuzit v jakékoli akci, ale jakmile je jednou pouZit, uz z néj nelze tézit
znovu. Tedy jestlize hra¢ vyuzije bonusovou produkei ke stavbé divu, nemiize z ni profitovat
pii druh¢ akci daného mésta.

Zv1astni schopnosti naroda

Pokud Cina zvitézi v boji, do néjz byly zapojeny alespoii dvé jeji figurky armad,
zachrani jednu ze svych zabitych jednotek pred urfovanim ztrat za ticelem odstranéni
figurek armad nebo aZ po ném?

Ztrata figurek na zéklad¢ zabitych jednotek se projevi diive, teprve poté mize hra¢ vyuzit
schopnost Ciny k zachrané zabité jednotky.

Pokud Némecko vyzkouma technologii, ktera mu zpristupni jednotku na III. nebo IV.
hodnosti, a pozdéji vyzkouma technologii, ktera mu zpristupni tentyZ typ jednotky na II.
hodnosti, dostane i pak zdarma jednotku a surovinu z trzis$té?

Ano.

Funguje zvlastni schopnost Némecka i tehdy, jestliZze si zpFistupni danou technologii i
jinak neZ vyzkumem?
Ano.

Muze si hra¢ Ruska znovu postavit bilou figurku armady, pokud je zni¢ena? MiuZe si
stejné tak Spanélsko (viz rozSifeni Sldva a bohatstvi) znovu postavit zni¢enou bilou
figurku osadnika?

Ano v obou piipadech.

Miuze Amerika rozdélit 2 body produkce ziskané za 3 body obchodu mezi dvé méstské
akce?
Ne.

Miuze hra¢ kombinovat schopnost Egypta postavit zpristupnénou budovu zdarma se
schopnosti Architektury rozdélit produkei?
Ne, tyto dvé schopnosti nelze kombinovat v rdmci jedné méstské akce.

Muze Egypt pouzit svou zvlastni schopnost na stavbu hradeb?
Ano. Hradby jsou povazovany za budovu.
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Osadnici a blokady

MiizZe osadnik ziskavat symboly a/nebo suroviny z poliek, nachazejicich se v okoli
mésta? Co v pripadé, Ze na takovém poli¢ku stoji budova nebo div?

Osadnik muze ziskavat symboly a suroviny z policka v okoli mésta, 1 kdyZ se na ném nachazi
budova nebo div. Pokud osadnik tyto symboly a suroviny posild do jiného mésta, pivodni
mésto nemize tyto symboly a suroviny vyuZzivat.

Pokud se osadnik pFesune na poli¢ko nebo z poli¢ka s ikonou mince, ma to okamzity vliv
na pocet vlastnénych minci?
Ano. Pokud tak n€ktery hrac ziska 15. minci, mtize to vést i k ekonomickému vitézstvi.

Muze osadnik blokujici souperovy Kasarny/Akademii/vojeviidce posilat bojovy bonus
do mésta svého hrace?

Ne. Osadnik mize blokovat policko a posilat domid vSechny symboly s vyjimkou bojového
bonusu.

Muize hraé¢ v ramci méstské akce postavit figurku armady a umistit ji do okoli daného
mésta, kde se nachazi nepratelské figurky? Dojde tak k zahajeni boje?
Ano. Boj se odehraje okamzité.

Pokud hrac, ktery blokuje Kasarny, piesune svou figurku pry¢, aby zattocil na centrum
mésta, ziska obrance vyhodu z kasaren?

Ano. Pokud figurka armady opusti policko s Kasdrnami a vstoupi do centra mésta, Kasarny uz
nejsou nadale blokovany a obrance je miize vyuzit v boji.

Pokud hracova figurka blokuje policko sikonou mince, kterou jiny hraé potiebuje
k dosaZeni ekonomického vitézstvi, a poté se tato figurka presune pry¢, dojde k naplnéni
podminek pro vitézstvi?

Ano. Hrac¢ vlastnici 15 minci okamzité vyhrdva (pokud nepouzivate variantu Pokrocilého
rozhodovani remiz).

Statni zfizeni

Pokud hraé ve fazi Pohybu ziska technologii, jez mu zpristupiiuje nové statni zrizeni
(nap¥. po dobyti soupefova mésta nebo za pouZiti zvlaStni schopnosti Ruska), miize na
takové statni zrizeni prejit v nasledujici fazi Zacatku tahu, aniZ by musel prejit na
Anarchii?

Ano.

Pokud hra¢ ve fazi Zacatek tahu ziska technologii, jeZ mu zpristupiiuje nové statni
ziizeni (napf. za pouZiti karty Kulturni udilosti), miiZe na takové statni ziizeni prejit
v téZe fazi Zacatku tahu, aniZ by musel prejit na Anarchii? M4 na to néjaky vliv poradi
hracia?

Ano, hra¢ mulze ihned pfejit na nové statni ziizeni bez nutnosti piejit na Anarchii. Potfadi
hract zde nemé zadny vliv, i kdyby se hra¢ danou technologii naucil prostiednictvim karty
kulturni udélosti od soupete, ktery piijde na fadu az po ném.
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Pokud se hracovo statni ziizeni zméni na Anarchii a hrac¢ ztraci méstskou akci svého
hlavniho mésta, shromazduje z néj i nadale obchod?
Ano.

Ma-li hraé jako své statni ziizeni Feudalismus, miZe z téhoZ policka téZit surovinu
dvakrat, jednou prostiednictvim mésta, v jehoZ okoli se poli¢ko se surovinou nachazi, a
podruhé prostiednictvim jiného svého mésta?

Ne. Hra¢ nemiize té€zit v jednom tahu z téhoz policka stejnou surovinu dvakrat, i kdyby na to
pouzil akce riznych mést (vyjimku umoziuji technologie Teorie atomu a div Angkor Wat).

Karty kulturnich udalosti

Pokud je zahrana karta Chléb a hry, aby zruSila efekt karty kulturni udalosti, miiZe byt
zahrana dalsi karta Chléb a hry ¢i karty Rytifsky turnaj nebo Hlavni vysilaci ¢as, aby
zrusily prvni kartu Chléb a hry?

Ano. Pokud je karta Chléb a hry zahrana, aby zrusila jinou kartu Chléb a hry, Rytifsky turnaj
nebo Hlavni vysilaci Cas, navzajem se vyrus$i. Karta kulturni uddlosti, jez byla zahrana
puvodné jako prvni, se poté vyhodnoti, jako by k zddnému pokusu o jeji zruseni nedoslo.

Muize hra¢ zrusit pomoci karty Chléb a hry karty Dar zdaleka nebo Vyména napada?
Ano, ale pouze tehdy, pokud je sam cilem téchto karet. Naptiklad hra¢ nemiize zahrat Chléb a
hry pro zruSeni Daru zdaleka nebo Vymény nédpadt, pokud nemd ziskat Zeton mince nebo
technologii.

Podita se karta kulturni udalosti typu Dar zdaleka jako placeni surovinou pro zvlastni
schopnost Arabie nebo Indie?
Ano.

Muze hra¢ pouzit karty Obdobi sucha, Odlesnéni nebo Zaplava na policko obsahujici
chysi, vesnici nebo slavnou osobnost?
Ano. Umistéte Zeton katastrofy pod Zeton chySe, vesnice nebo slavné osobnosti.

Technologie

Pokud hra¢ vyzkouma technologii se symbolem mince ve fazi Vyzkumu, zapocitava se
tato mince do redukce ceny vyzkumu v bodech obchodu?

Ano.

Co piesné znamena udaj ,,nejvyse 4° na kartach Demokracie, Zakonik nebo HrnciFstvi?
Znamena to, ze hra¢ smi mit na téchto kartach soucasné nanejvys Ctyfi Zetony minci. Pokud
jsou néjaké zetony minci z karty odebrany, hra¢ mutze znovu plnit podminky pro jejich
pridani.

Miize hra¢ pouzit surovinami placenou schopnost Teorie atomu ke zni¢eni mésta, jehoz
hra¢ ma statni zfizeni Demokracie?
Ano. Utok na mésto je definovan jako zvlastni druh pohybu figurky armady do centra mésta.

Muze hraé pouzit surovinami placenou schopnost Pisma na zruSeni jakékoli akce,
napiiklad méstské?

Pismo Ize pouzit pouze na zruseni méstské akce.

5
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Pokud je surovinou placena schopnost Pisma pouZita na zruSeni méstské akce jiného
hrace, co se stane se surovinami nebo obchodem, které byly pouzity na zaplaceni
zrusené akce?

Hrac¢, jehoz méstska akce byla zruSena, dostane zpét vSechny zaplacené suroviny a body
obchodu pouzité piipadné na jeji posileni (napiiklad technologie Penize nebo Rytifstvi
posiluji zaméteni na uméni, technologie Stavitelstvi ¢i mozZnost zménit 3 body obchodu na 1
bod produkce posiluji stavéni), ale nemize s danym méstem provést jinou méstskou akci.
Podobné pokud hra¢ pouzije jako soucast zruSené akce kartu kulturni udalosti typu Dar
zdaleka, dostane tuto kartu zpét.

Pokud je surovinami placena schopnost Masmédii pouzita ke zruSeni jiné schopnosti
placené surovinou, je zruSena schopnost pro dany tah vycerpana (tedy miZe hra¢ tuto
schopnost pouZit znovu, jestliZe ma na zaplaceni dal$i surovinu)?

Schopnost placenou surovinami lze vyuZit pouze jednou za tah. I kdyZ je takova schopnost
zrusena, stale se pocita, ze byla pouzita.

Hra¢ ma technologii Navigace, pohybuje svou figurkou pres vodu (kde nemiiZe sviij
pohyb skonéit) a soupefr zastavi pohyb této figurky pomoci schopnosti placené
surovinami z karty Komunismus. Co se stane?

Figurka se zastavi na vodnim poli¢ku. V tomto pfipadé mé schopnost placena surovinami na
kart¢ Komunismus ptednost pted pravidlem, ze figurky nemohou ukonc¢it sviij pohyb na vodé.

Pokud hra¢ pouzije surovinami placenou schopnost Teorie atomu, aby ziskal pro
vS§echna sva mésta jednu méstskou akci navic, miiZze znovu vyuzit symboly na polickach
v okoli mést?

Ano. Surovinami placend schopnost Teorie atomu je vyjimkou z pravidla, Ze vSechny
symboly lze vyuzit pouze jednou.

Pokud ma hraé¢ k dispozici dva kusy uranu, miiZze vyuZit obé surovinami placené
schopnosti Teorie atomu v témze tahu?
Ano.

Pokud ma hra¢ technologii Spalovaci motor a vstoupi na policko obsahujici budovu i
nepratelské figurky, je budova zni¢ena okamzité?

Ne. K ukonceni pohybu a tim padem i zni¢eni budovy dojde pouze tehdy, pokud doty¢ny hrac
zvitézi v boji.

Muize hraé¢ pouzit surovinami placenou schopnost Komunismu, aby zastavil pohyb své
vlastni armady?
Ano.

Boj

MuizZe hra¢ pouzit schopnosti ,,jednou béhem boje*“ technologii Chov dobytka a Biologie
vicekrat za tah, pokud svadi vice bitev?

Ano. Chov dobytka a Biologii lze pouzit n¢kolikrat za tah, ale vzdy pouze jednou v kazdé
konkrétni bitve.

Muze hra¢ pouzit surovinami placené schopnosti technologii Zpracovani kovii a
Matematika vicekrat za tah, pokud svadi vice bitev?
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Ne, kazdou surovinami placenou schopnost je mozné pouzit pouze jednou za tah.

Surovinami placena schopnost technologie Zpracovani kovu rika: ,,KdyZz zahrajes§
z ruky kartu jednotky do nepratelské fronty, pridej k sile jejiho itoku 3.“ Co to presné
Znamena?

To znamena, ze hra¢ muze pouzit uvedenou surovinami placenou schopnost predtim, nez
zahraje kartu jednotky z ruky, aby dana jednotka udé€lovala navic 3 zranéni, pokud bude
zahréna do stejné fronty jako neptatelské jednotka. Tedy jednotka se silou 1 by neptatelské
jednotce ve stejné fronté udélila 4 zranéni. Navyseni sily zlistava v platnosti po cely boj, takze
jednotku je téz8i zabit.

Muze hraé¢ v prubéhu bitvy vylécit svou jednotku okamzité poté, co souper pouzil
surovinou placenou schopnost k udéleni zranéni, ale jesté predtim, neZ souper zahraje
jednotku?
Ne. Hra¢ musi s 1écenim jednotky pockat, dokud nenastane jeho ,bitevni tah* (viz Bitevni
tahy vyse).

Muze hrac¢ pouzit surovinami placené schopnosti ze svych karet technologii, kdyz
nastane jeho ,,bitevni tah®, i kdyZ uZ v ruce nema zZadné jednotky?

Ano, ale mize tak ucinit naposledy ve 3. fazi bitevniho tahu, (Pfilezitost k pouziti schopnosti,
viz Bitevni tahy vySe) poté co zahral svou posledni jednotku.

Muze hrac zvitézit v bitvé, pokud mu po bitvé nezistaly naZivu Zadné zahrané jednotky,
ale ma dostatecné vysoky bojovy bonus, aby vyhral?
Ano.

Divy

Jak funguje schopnost Porcelanové pagody?

Hrac, ktery ma postaveny tento div, potifebuje pro vyzkoumani technologie o 5 bodi obchodu
méné. Muze tedy napiiklad vyzkoumat technologii 1. irovné za 1 a vice bodl obchodu, II.
urovné za 6 a vice bodl obchodu atd.

Umist’uji se mince ziskané diky divu Panamsky priplav na jeho kartu nebo Zeton? Co se
stane, pokud je Panamsky priiplav zablokovan?

Zetony minci se umistuji na kartu divu a nemtze je ,,posilat doma* soupeitv osadnik ani je
nelze ukrast. Pokud je policko se Zetonem divu blokovédno, neznazoriiuji se tyto mince na
hracové cCiselniku ekonomiky ani se nezapocitavaji do podminek pro ekonomické vitézstvi.
Jakmile je Panamsky priiplav uvolnén z blokady, mince jsou znovu k dispozici a pocitaji se
do podminek pro ekonomické vitézstvi.

Jakym zpiisobem zabranuji Spojené narody zacileni kulturnimi udalostmi?
Spojené narody chrani hrace, jeho jednotky, figurky, budovy, okoli mést, mince a karty
kulturnich udalosti pied vlivem kulturnich udélosti proti jeho viili.

Muze hra¢ pouzit surovinou placenou schopnost technologie Masmédia proti hradi,
ktery ma postaveny Spojené narody?

Ne. Div Spojené narody ,,nerusi* karty kulturnich udalosti. V prvni fad¢ zabranuje zkratka
tomu, aby byly hrany.
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Zakryvaji Zetony divii vSechny symboly na polickach, na nichZ se nachazi, nebo jsou
sefiznuté rohy urceny k tomu, aby zdiraziovaly, Ze nékteré symboly zistavaji i nadale
v platnosti?

Zetony divil zakryvaji vie na polikach, na nichZ jsou umistény, stejné jako budovy nebo
slavné osobnosti.

SLAVA A BOHATSTVI

Opravy v pravidlech

Hrac, ktery odstrani z herniho planu Zeton relikvie Konfuciova §kola, ziskd pouze jednu
slavnou osobnost, nikoli dvé.

Opravy hernich komponenti

Ceska verze Sldvy a bohatstvi jiz obsahuje spravnou variantu policka relikvie Sedm
zlatych mést, tedy symboly 2 bodi produkce a 1 mince. (Oprava z FAQ 2.0 je tedy
irelevantni.)

Tabulka naroda Recko ma mit u prvni civilizaéni schopnosti tento opraveny text:
... teprve tete-kele v tomto tahu, ziska ... (chyba v ceské verzi)

Slavna osobnost Leonidas ma mit tento opraveny text:
Boj: Pokazd¢, kdyz se icastnis boje jako obrance s méné jednotkami...

Karta investice Dotace na uméni ma mit tento opraveny text:

1 Zeton investice: Limit kulturnich karet se zvySuje o 1.

2 zetony investic: Limit kulturnich karet se zvySuje o 1. Za posun o jedno pole dopiedu na
kulturni stupnici plati§ o 1 kulturni bod méné.

4 zetony investic: Limit kulturnich karet se zvySuje o 1. Za posun o jedno pole dopfedu na
kulturni stupnici plati§ o 2 kulturni body méné.

FAQ

Pokud hraé¢ vyzkouma technologii Zemédélstvi, miiZze rozsirit své hlavni mésto na
metropoli tak, Ze se v jejim okoli bude nachazet chyse nebo vesnice?

Ne. Hra¢ musi umistit metropoli tak, aby se vjejim okoli Zadna chySe ani vesnice
nenachazela.

Pokud je ziskana figurka armady diky Zetonu chySe Sprateleni barbafi, miZe se tato
figurka pohnout v téze fazi Pohybu?
Ne. Figurka armady ziskana diky této chysi se miize pohnout az v nasledujicim tahu.

Opevnéni a karavany

Muze hraé rozpustit figurku armady ve mésté, kde se jiZ nachazi Zeton opevnéni, ¢i
figurku osadnika ve mésté, kde se jiZ nachazi Zeton karavany?

Ano. Hra¢ vsak neptidava dalSi Zeton opevnéni nebo karavany ani neziskavd dodatecny
bonus.
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MuzZe hra¢ nahradit opevnéni karavanou a naopak?

Ano. Pokud hrac rozpustil figurku arméady, aby vybudoval ve mésté opevnéni, mize pozdéji
rozpustit osadnika, aby nahradil Zzeton opevnéni Zetonem karavany. Mésto diky tomu jiz
nebude mit +2 k bojovému bonusu za opevnéni.

Zv1astni schopnosti narod

Pokud Arabie investuje dvé mince v diisledku odstranéni Zetonu relikvie Sedm zlatych
mést, posune se diky své civiliza¢ni schopnosti na kulturni stupnici o dvé pole dopiedu?
Ano.

Pokud Indie zaméri své mésto na kulturu, zapocitavaji se do jeji civiliza¢ni schopnosti i
suroviny, které do daného mésta posilaji osadnici?
Ano.

Karty slavnych osobnosti

Pokud je Zeton slavné osobnosti zablokovan, miize hra¢ vyuzit schopnost karty slavné
osobnosti daného druhu?

Zalezi na konkrétni situaci. Jestlize ma alespon jeden neblokovany zeton daného druhu
osobnosti, mize karetni schopnost pouzit. Pokud nikoli, neni mozné karetni schopnost
vyuzivat do té doby, dokud je dany Zeton blokovany.

Jak funguje karta slavné osobnosti Marie Curie?
Hra¢ mlze odhodit jeji kartu a nasledné zaplatit jakoukoli surovinou misto uranu.

Kdy se aplikuje zvlastni schopnost karty slavné osobnosti Georgij Zukov?

Zranéni zptisobené Zukovovou schopnosti se aplikuje ihned poté, co je jedna z hragovych
jednotek zabita, a predtim, nez soupei miize pouzit jakoukoli schopnost, ktera se uplatiiuje po
zahréni jednotky.

Poskytuje zvlastni schopnost Archiméda hraci 3 kulturni body i tehdy, pokud se danou
technologii nauci diky kulturnim kartam nebo investi¢ni karté Verejné vzdélavani?

Ne. Mezi vyzkouméanim a naucenim se je rozdil. Vyzkum probihd pouze ve fazi Vyzkumu po
zaplaceni bodii obchodu.

Relikvie

Miize se figurka pohnout pies policko relikvie, aniZ by se na ném zastavila?
Ano.

Miize se na policku relikvie zastavit i osadnik?
Ano, ale nemuze odstranit jeji Zeton.

Divy

Pokud se nepratelska figurka pohybuje okolim mésta hrace vlastniciho Braniborskou
branu, miiZe se zde zastavit v diisledku efekti karet (nap¥. Komunismu)?

Ano. Jakmile je to vSak mozné, musi okoli mésta opustit (pokud neblokuje samotnou
Braniborskou branu).
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MuizZe se nepiatelska figurka pohybovat okolim mésta s Braniborskou branou, pokud se
zde nezastavi?

Ano. Muze se presunout i do centra mésta, protoze toto policko neni povazovano za okoli
meésta. Na druhou stranu ovSem nemuze napadnout zadnou jinou figurku v okoli mésta,
protoZze by se zde kvili tomu musela zastavit, coz neni dovoleno.

Pokud je div Pyramidy blokovany nebo zastara, piejde dana civilizace na Anarchii?
Zalezi na konkrétni situaci. Jestlize bylo stavajici statni ziizeni zpfistupnéno béznym
zpusobem, nic se nestane. Ale pokud aktualni statni ziizeni takto zpiistupnéno neni, ptechazi
dana civilizace okamzité na Anarchii. V nasledujici fazi zacatku tahu si muze zvolit statni
ziizeni, které ma normalné zpfistupnéné¢ (pokud Pyramidy =zastaraly nebo jsou stile
zablokovang).

VARIANTY PRO POKROCILE

Tato ¢ast obsahuje volitelné varianty pro pokrocilé hrace. Pred zahajenim hry by se vSichni
m¢éli dohodnout, jakou z nich ve své hie pouziji.

Varianty Pokrocila ptiprava a Pokroc€ilé rozhodovani remiz odstraiuji ze hry uréitou miru
nahody a tim poskytuji hra¢lm jesté vice kontroly nad pribéhem hry.

Varianty Pokrocilych narodu jsou doporuceny pro zkusené hrace, ktefi chtéji Celit novym
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postihovan Monarchii. Recko bude skorovat na zakladé poétu hra¢ a jeho nejlepsi vyuziti je
ve hie dvou hracu.

Pokrocila priprava

Kazdy hrac¢ si ndhodné vylosuje dvé tabulky narodi misto jedné. Poté si hraci v kroku ¢. 9
obecné pfipravy hry, jakmile je uren prvni hrac, popotadé zvoli, za ktery z obou narodii
budou hrat.

Pokrocilé rozhodovani remiz
Pokud hra¢ dosahne vojenského vitézstvi, hra okamzit¢ kon¢i a dany hra¢ zvitézil. Jestlize
hra¢ docili kulturniho, ekonomického nebo védeckého vitézstvi, dohraje se zbytek tahu do
konce. Poté si kazdy hrag, ktery dosahl jiného nez vojenského vitézstvi (nezapomerite, ze
vojenské vitézstvi znamena okamzitou vyhru), spocita své vitézné skére, sestavajici ze souctu
nasledujicich, jim dosazenych hodnot:

e Pocet zptistupnénych technologii

e Pocet poli na kulturni stupnici

e Pocet minci

e Pocet divil (vetné zastaralych, ale nikoli zni¢enych)
Hrac s nejvyssim vitéznym skore vyhrava hru. V ptipadé€, Ze zde dojde ke shod¢€ u vice hraca,
se vSichni z nich o vitézstvi déli.
Pokud pouzivate tuto variantu, ziskava hra¢, ktery na kulturni stupnici dosahne pole ,,Kulturni
vitézstvi®, jednu kartu z balicku modernich kulturnich udalosti.

Pokrocila Arabie
Arabie ziskava za kazdy zaplaceny Zeton suroviny pouze 1 kulturni bod (misto 2).

Pokrodily Egypt
Egyptské divy nemohou zastarat.
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Pokrotilé Recko

Prvni civilizaéni schopnost Recka funguje misto zpé&tného ziskani obchodu nasledovng:
,.Kdykoli Recko vyzkouma nebo se nauci technologii, ziskava 1 kulturni bod za kazdého hrace,
ktery tuto technologii dosud nema nebo ji zkouma teprve v tomto tahu.*
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